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BTOHOMHOM HEKOMMEPYECKOW OpraHHU3aLuu

- JO.A. IllutoBa

M NOJIOKEHHE
«O npoBeAeHNN ropoACKOro TYPHCTHYECKOIO CJIETA
paboraromeii Mmononexu 2019 roga»

1.00mue nos10:KeHus:
1.1.Hacrosmee Ilonoxenue onpenesseT NOpAAOK OpraHu3aliy U nMpoBeaeHus [ 0poAcKoro TypUCTHIECKOTO ClieTa
paboratomeit Mmononexu 2019(nanee - Crner).
1.2.Hacrosmee Ilonoxxenue onpeneseT Cpoku nposeaenus Cnera, nopsaoK OpraHu3alyy 1 MpoBeIeHUS MEPONIPUATHIH
ciera, TpeOoBaHMA K ydyacTHUKaM Ciiera U mopsaok ux ydactus B Crere.
1.3.Toponckoii TypucTrdeckuii ciet padoraromeii Monoaexu 2019, mocesmien Teatpy. Obmias Tema ciieta-GpecTHBANIA:
«Mpup tearpa» (Ha ocHoBanuu ykasa ot 2019 rona «O npogedenuu ¢ Poccuiickoii @edepayuu I'ooa meampay,
nonucaHaoro npesuaeHToM [Tytuneim B.B.). .

2.Oprannsannonnsiii komuter Ciera
2.1.0pranmuzatopoM Ciera siBjIgeTCd aBTOHOMHAsI HeKOMMepUeckas opranusauus «Llentp cormmanbHoro pazeutus «Kpacku
ku3HU» (Hanee - OpraHuzarop), AenapTaMeHT KyJIbTYPhl H MOJIOIEKHON MOJIUTHKH aqMUHHCTpauu ropoaa [epmu (nanee -
JemapraMeHT).
PykoBoacTBo crietom ocyectsisier Oprann3anuoHHbli komuteT (naiee OprkoMHUTeT).
OprkomMuTteT cpopMUpoBaH U3 YHCHa Impeacrasuteneii Opranusaropa, Jlenapramenta, KoopannanuonHoro cosera
paboTarorueii Mosoaexu ropoaa Ilepmu v npeacTaBuTeneil KOMaH y4acTHHULL.
2.2.0prkoMuTeT ONpeaesseT:
* TOJIOXKEHHE, MPOrpaMMy U cOCTaB y4acTHHKOB Criera;
* OCYILECTBIIET OpraHU3alMIOHHOE M MaTepHalIbHO-TeXHH4ecKoe obecrieueHue Ciera;
- opranusyet obecrieueHre 6€301aCHOCTH NpH NpoBeIeHNH MeponpusaTuu Creta;
- (hopMHpyeT cocTaB KIOPU KOHKYPCHBIX MEPONPUATHI U cyaencKoi kosuteruu Crera;
* OpraHuzyeTt HHPOpPMAaLHOHHYIO KamnaHuo Crerta;
* IUTaH MOATOTOBKH U nposeAeHus Ciera;
* OCYILECTBIISCT QPYTHe BUIBI ASATEIbHOCTH B paMKax Hactosawero Ilonoxenus.

-2.3.OprKkoMHUTET UMEET MPaBo BKIIOYATh B porpamMMmy Crieta MpoBeAeHHE JOMOJHUTENBHBIX MEPONIPHATHHI, OTMEHATH
MEpPOIPHUSATHS B CITy4ae OTCYTCTBUS HEOOXOIMMOro KOIMYECTBA YYaCTHUKOB. B cilydae BKIIOYEHHS JOTIOJIHUTENBHBIX
MEpPOIPHUATHIA, 3aMEHBI HJIH OTMEHBI MEPONIPHATHI onoBelIaeT yuacTHHKOB CjieTa He MeHee 4eM 3a | Heneno.
2.4.061mee pyxoBoacTBo OprkOMHTETOM OCYIIECTBILIET OPraHU3aToP.

3.MecTo 1 BpeMsl NPOBEACHHN:

3.1.Cner npoBoautcs ¢ 26 uronst no 28 mons 2019 r.

3.2.Mecto nposenenus Ciera paiion Teppuropus r. [Tepmp, nocenok I'amoBo, ropronbpkHbIH komiuieke «HBaH-ropay»
4 Ilenu u 3amauu Crera:
'4.1.PopMHpOBaHHE HHTEPECOB PAGOTAIOLIEH MOIOAEKH, HAPABIICHHBIX HA PA3BUTHE H YKPEIUICHHE OOLIECTBEHHBIX U
KYJIbTYPHBIX CBA3€H.

4.2 ToBbllIeHHE CIIOPTHBHOIO MacTePCTBA U YKPEIUICHUE 30POBb MOJIOAEKH.

4.3.Bo3poxaeHue U COXpaHEeHHE TPAAULMI aKTHBHOTO OT/IbIXa MOJIOIEKH.

4.4.060011eHAE OIBITAa TYPHUCTHYECKOIO ABKCHHS.

4.5 Ilponaranzia Typu3Ma Kak 3J0pOBOro o0pasa sKU3HH.

5.Yuyacraukn ClieTa H yCJIOBHS PHeMa JeJieranui
5.1.B cnere MpUHMMAIOT y4yacTHe KOoMaHIbl, cdopmupoBanHple CoBeTaMH MO paboTe C MOJOAEKBIO, MPO(PCOIO3HBIME
KOMHUTETaMH NPEANPHUSTHIA, OpraHU3alUsIMH, HHULUATHBHBIMH I'PyNIIaMH NPENPHATHH, OpraHu3alui.




5.2.Максимальный состав команды 40 человек, из них болельщиков не более 5 человек; возраст участников - от 18 до 35 лет (от 18 до 30 лет – спортивные дисциплины, от 18 до 35 лет – творческие конкурсы), возраст болельщиков до 45 лет. Участники разделяются браслетами (каждому возрасту соответствует свой цвет).
Предварительная заявка на участие в Слете (Приложение№1а) в срок до 28.06.19 г. Основная Заявка на участие (Приложение№1), ведомость инструктажа по знанию и соблюдению инструкции по мерам безопасности во время проведении мероприятия (Приложение №4), фотография каждого участника в электронном виде в формате jpeg в анфас без головного убора и иных предметов исключающих визуальную идентификацию, в названии файла указывается фамилия имя отчество участника, в размере 420x525 пикселей, подаются по установленной форме в ОРГКОМИТЕТ слета в срок до 06.07.2019 г., ведомость на участников мероприятия (Приложение №2) - в срок до 06.07.2019г. по электронной почте kraski-zhizni@list.ru (с пометкой Слет РМ)

Контактные лица: Килин Сергей Владимирович 8-902-47-310-83
5.3.Команды должны быть обязательно обеспечены: костровым оборудованием для приготовления пищи (мангал, гриль (по условиям размещения на территории запрещается разводить костры на земле), огнетушителем, аптечкой, мешками для мусора, посудой, продуктами, палатками, а также по усмотрению команды топорами, пилами, бочкой для питьевой воды, умывальником и т.д. Также команда должна иметь:

· аншлаг с названием команды;

· эмблему команды;

· отличительный знак или единая форма для всех участников команды.

5.4.Каждая команда должна выделить по 2 человека в распоряжение Оргкомитета слета для проведения хозяйственных работ (с инструментом: пила, топор, т.д.) и охраны порядка внутри лагеря своей команды. Информацию об указанных лицах необходимо отразить в заявке.

5.5.Оргвзнос за участие в Слете составляет 20 000 рублей. Взнос необходимо внести до 01.07.2019 г. Взнос не является коммерческой прибылью организаторов, и используется для организации и проведения Слета. Взнос перечисляется па расчетный счет Индивидуального предпринимателя Индивидуальный предприниматель Гайнуллин Эдуард Альбертович

Юридический адрес: 614042, г. Пермь, ул. Ласьвинская 62А, кв. 25 

Фактический / почтовый адрес: 614042, г. Пермь, ул. Ласьвинская 62А, кв. 25

ОГРНИП: 318595800103133 

ИНН: 590850930315 

ОКПО 0134313968 ОКАТО 57401370000 

Расчетный счет: 40802810229190001627 

Банк: Филиал "Нижегородский" АО "АЛЬФА-БАНК" Кор./счет 30101810200000000824 БИК: 042202824 

Телефон 8 919 474 61 96 

E-mail lukka-2014@yandex.ru 

5.6.Судейская представителей команд-участниц Слета совместно с Оргкомитетом состоится 1 июля 2019г. В рамках совещания будет проведена жеребьевка размещения па территории слета команд и консультация по прохождению Туристической полосы.

6.Программа Слета

6.1.Программа Слета включает в себя следующие виды соревнований и конкурсов, определяющих итоговое место команды в Слете.

6. 1.1 Творческий блок.
Представление команд (визитка) 

Творческий конкурс

Конкурс поваров «Битва поваров»

Конкурс бивуаков «Театр начинается с вешалки»
6.1.2 Спортивный блок.
Туристическая полоса

Тактический биатлон
Волейбол
Перетягивание каната

Метание гири
6.1.3.Конкурсы вне общего зачета.
Конкурс групп поддержки
6.2.Порядок проведения соревнований и конкурсов, их описание приведено в Приложении № 6 к настоящему положению.

7.Подведение итогов

7.1.Подведение итогов осуществляется по командному первенству участников Слета.

7.2.Итоги подводятся судейской коллегией и жюри по наименьшей сумме набранных очков в соответствующих видах соревнований и конкурсов.

7.3.При равенстве баллов в общем итоге преимущество отдается команде, имеющей лучший результат при прохождении туристической полосы.
8.Награждение

8.1.Команда - победитель награждается Кубком Слета работаю щей молодежи и ценными призами.

8.2.Команды, занявшие призовые места в комплексном зачете, награждаются дипломами, ценными призами.

8.3.Команда-победитель в каждом отдельном конкурсе награждается дипломом и памятным призом, команды, занявшие 2 и 3 место - дипломами.

9.Спорные ситуации

9.1.Все спорные ситуации решаются судьёй вида соревнования, либо председателем жюри в творческих конкурсах на месте проведения соревнований и конкурсов; судья обязан известить о спорной ситуации главного судью, председателя жюри. Судья соревнований, главный судья, член жюри, представитель оргкомитета вправе сверить фактических участников в том или ином конкурсе или виде спортивного соревнования на соответствие с заявленными участниками в ведомости. В праве запросить документ удостоверяющий личность (копию паспорта для проверки возраста) до начала соревнований.
9.2.В случае несогласия команды с решением судьи команда имеет право подать письменную апелляцию в Оргкомитет не позднее 30 минут после объявления результатов.

9.3.Апелляция рассматривается главным судьей (спортивные виды) или председателем жюри (творческие виды) до окончания соревновательного дня.
10.Безопасность


10.1.Ответственность за своё здоровье и сохранность личных вещей участники слёта несут самостоятельно. Ответственность за соблюдение общественного порядка, мер противопожарной безопасности, санитарной гигиены, сохранность лесонасаждений несут капитаны команд. В случае нарушения Оргкомитет имеет право отстранить от участия в Слёте, как отдельного участника Слета, так и команду в целом. Участникам слёта рекомендуется пройти целевой инструктаж на предприятии, от которого направляется команда, в котором будет содержаться информация о мерах безопасности при пребывании на природе и в походных условиях, а также о средствах и способах защиты от возможных опасных и вредных факторов.
10.2.Безопасность во время прохождения этапов туристической полосы обеспечивает её судейская бригада.

11.Правила нахождения на территории слета

11.1 В целях обеспечения условий безопасности, организации и проведения туристического слета работающей молодежи, оргкомитетом слета устанавливается порядок нахождения, правила участия в конкурсах или соревнованиях слета. Каждый участник слета обеспечивается оргкомитетом именным бейджем с фотографией и символикой слета и браслетом. Участник слета обязан в течение всего времени проведения слета иметь пропуск при себе и предъявить по первому требованию оргкомитета, судейской группы и сотрудников охранного предприятия обеспечивающих охрану и пропускной режим на территории слета. Гости, болельщики слета обеспечиваются оргкомитетом слета специальными браслетами. Время нахождения гостей слета устанавливается с 9:00 до 23:00 текущих суток, по истечении времени нахождения гости обязаны покинуть территорию проведения слета. Болельщики вправе находится на территории проведения слета в течении всего времени и размещаться в палаточном лагере команды участницы слета. Контроль за исполнением правил нахождения участников, гостей и болельщиков осуществляет оргкомитет и охранное предприятие, обеспечивающее правопорядок и безопасность. Капитан команды заранее в установленной форме (приложение №3) уведомляет оргкомитет о количестве болельщиков и гостей своей команды. 
11.2. На территории проведении Слета запрещается:

11.2.1. Осуществлять передвижение на автомобиле с 20.00 26 июля до 14.00 28 июля 2019 года, за исключением проезда согласованного с Оргкомитетом.

11.2.2. Нахождение без официального бейджа и браслета участника слета, болельщика и гостя слета запрещено. В случае отсутствия официального бейджа и браслета слета, участники слета не допускаются к участию в конкурсной и соревновательной программе.
11.2.3. Разведение открытого огня (костров), курение, вне специально отведенных для курения табака мест, обозначающимися знаками «Место для курения» (в соответствии с Постановлением Правительства Российской Федерации № 417 от 30.06.2007 года «Об утверждении правил пожарной безопасности в лесах», Постановлением Правительства Российской Федерации № 390 от 25.04.2012 года «О противопожарном режиме»)

11.2.4. Нахождение участника, болельщика, гостя слета в состоянии алкогольного, наркотического опьянения, под воздействием психотропных веществ, распитие участниками, болельщиками, гостями слета спиртных напитков, употребление наркотических и психотропных веществ во время проведения Слета запрещено. Оргкомитет имеет право дисквалифицировать, как отдельного участника Слета, так и команду.
Приложение №1а
Предварительная заявка

на участие в Городском туристическом слете 

работающей молодежи 2019 г.
	1
	Наименование организации, предприятия, учреждения, инициативной группы
	

	2
	Адрес, телефон, факс, E-mail
	

	3
	Название команды
	

	4
	Количество участников команды

Количество зрителей (болельщиков)
	

	5
	ФИО капитана команды
	

	6
	Контактная информация (телефон, E-mail)
	


Капитан команды    ________________________________________________________

                                          Подпись                           расшифровка                                      дата

Приложение №1
ЗАЯВКА
на участие в Городском туристическом слете 

работающей молодежи 2019 г.*
	1
	Наименование организации, предприятия, учреждения, инициативной группы
	

	2
	Адрес, телефон, факс, E-mail
	

	3
	Название команды
	

	4
	Количество участников команды

Количество зрителей (болельщиков)
	

	5
	ФИО капитана команды
	

	6
	Контактная информация (телефон, E-mail)
	

	7
	Отличительный знак или единая форма для всех участников команды (указать, что будет являться отличительным знаком)
	


Ф.И.О. участников 
1.

2.

3.

4.
Капитан команды    ________________________________________________________
                                          Подпись                           расшифровка                                      дата

Руководитель отдела кадров 

Предприятия, организации

(специалист по персоналу)
____________________________________________________



    
Подпись                           расшифровка                                      дата

Руководитель предприятия

(организации, учреждения группы)   ____________________________________________
                                                                Подпись                     расшифровка                        дата












М.п.

*Направление заявки является подтверждением участника слета своего согласия с Положением о проведении слета, а также является подтверждением действующих трудовых отношений между участником слета и работодателем (направляющей стороной) на момент проведения туристического слета работающей молодежи. 
Приложение №2
Ведомость на участников мероприятия «Городского туристического слета 

работающей молодежи 2019 г.»
В данную ведомость должны быть включены все участники.

Название команды: __________________________________________________

Название предприятия, организации: ____________________________________ 

ФИО капитана:______________________________________________________

	№
	Ф.И.О. полностью
	Обязанности в команде
	Личная роспись

	Виза врача

	1.

	
	Капитан 
команды

	
	

	2.
	
	Участник

	
	

	…

	
	Участник

	
	

	…

	
	Участник

	
	

	…
	
	Участник

	
	

	…
	
	Участник

	
	

	…
	
	Участник

	
	

	…
	
	Участник

	
	


Допущено участников:_________________

Врач       _____________________________
                                 подпись                                                                   Ф.И.О.

Дата:   «___»   ____________  2019 г.                          Капитан  команды____________(_______________)

Приложение №3

Ведомость на болельщиков мероприятия 
«Городского туристического слета работающей молодежи 2019 г.»
Название команды: __________________________________________________

Название предприятия, организации: ____________________________________ 

ФИО капитана:______________________________________________________

	№
	Ф.И.О. полностью
	Обязанности в команде
	Личная роспись


	1.

	
	Болельщик
	

	2.
	
	Болельщик
	

	…

	
	Болельщик
	

	…

	
	
	

	…
	
	
	


Дата:   «___»   ____________  2019 г.                          Капитан  команды____________(_______________)

Приложение№4
Инструктаж для участников мероприятия «Городского туристического слета работающей молодежи 2019 г.»

по технике безопасности и по правилам поведения в лесу и на воде

	Дата
	ФИО

инструктируемого
	Год рождения
	ФИО инструктирующего
	подпись

	
	
	
	
	инструктирующего
	инструктируемого

	1
	2
	3
	 4
	5
	6

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Приложение № 5
Распорядок слета*

1 день (пятница) 26 июля 2019 г.

	До 20.00
	Заезд, расселение, жеребьевка на конкурс «Визитка»


	20.00-20.30
	Ужин

	20.30-23.00
	Представление команд (визитка) 

	23.00-02.00
	Дискотека

	С 23.00
	Открытый микрофон (костровая поляна)

	02.30
	Отбой 



2 день (суббота) 27 июля 2019 г.

	08.30
	Подъём


	09.00
	Зарядка (от 5 человек от команды)


	09.30
	Завтрак, жеребьёвка команд на 2 день


	10.00-11.00
11.00-13.00
	Построение, открытие слета-фестиваля, поднятие флага
Туристическая полоса
Конкурс поваров «Битва поваров»
Волейбол (предварительные игры)       


	13.00
	Обед


	13.30-18.30
16-30
	Волейбол(финальные игры)
Конкурс групп поддержки
Тактический биатлон
	
	

	18.30
	Ужин

	
	

	18.30-19.30

	Конкурс «Театр начинается с вешалки». (бивуак) 


	20.30-23.00
	Творческий конкурс 


	23.00 – 02.00
	Дискотека 


	С 23.00
	Открытый микрофон (костровая поляна)


	02.30
	Отбой


3 день (воскресенье) 28 июля 2019г.

	08.30
	Подъём

	09.00
10.00-12.00         
	Зарядка (от 5 человек от команды), жеребьёвка на 3 день
Перетягивание каната, метание гири

	12.00
	Обед

	12.30
	Построение, награждение, закрытие фестиваля, спуск флага

	13.00-14.00 
	Отъезд

	
	


*- оргкомитет оставляет за собой право, по случаю необходимости, менять распорядок слета

Приложение №6

 «Городской туристический слет фестиваль  работающей молодежи 2019 г.»

Общая тема: "Мир театра".
Программа слета

1. Конкурс приветствий (визитка). 
Форма выступления – свободная. В своем выступлении команда должна отразить тему, название команды, девиз, поприветствовать зрителей, оргкомитет. Критерии оценки: соответствие теме турслета, оригинальность, юмор, качество исполнения, массовость, поддержка болельщиков. Продолжительность выступления не более 3 мин.
Конкурс оценивается по 10-бальной системе.

При превышении времени выступления более чем на 61 секунду, команда штрафуется на 1 балл.
2. Конкурс поваров «Битва поваров»
В конкурсе участвуют 2 человека из команды один из которых повар команды. Конкурс проводится в лагере участников. Участникам необходимо приготовить первое блюдо на мангале. Участники самостоятельно обеспечивают себя  обязательным набором продуктов и инструментов (продукты, дрова, специи, вода, спички, нож, мангал). 

Жюри оценивает блюдо закрытым способом (блюдо приносят под номерами волонтеры слета).

Оценивается: соблюдение санитарных норм при приготовлении, органолептические свойства (вкусовые качества, запах, внешний вид).

3. Конкурс «Театр начинается с вешалки» (бивуак)

Команде необходимо оформить место дислокации команды, обустроить свой лагерь. Учитывается устройство лагеря (наличие и комфортность бытовых условий пребывания команды на поляне: наличие аншлага с названием команды, зона принятия пищи, умывальник, соблюдение чистоты и порядка в местах расположения команды, безопасное расположение костровища с учетом экологических норм, наличие воды рядом с костровищем, уборка мусора в специально отведенное место, и т.п.) При оформлении возможно использовать привезенный материал (заготовки) природный подручный материал. Критерии оценки: эстетичность, практичность, соответствие теме слета-фестиваля, порядок в лагере, место приготовления пищи, соответствие нормам безопасности .Конкурс оценивается по 5-бальной системе.
4. Таблица штрафных баллов
	Таблица штрафов

	№

п/п
	Содержание нарушений
	Штраф в баллах

	1.
	Беспорядок  в лагере
	3

	2.
	Нарушение санитарно-гигиенических требований при приготовлении пищи

	5

	3.
	Нарушение распорядка дня, дисциплины
	10

	4.
	Невыполнение распоряжений оргкомитета и нарушение этических норм поведения

	10

	5.
	Нарушение природоохранных требований
	5


5. Туристическая полоса

Команда выходит на старт в соответствии со стартовым протоколом в составе 4-х человек (не менее двух женщин) и движется по дистанции, выполняя задания этапов и требования судей.

Для прохождения дистанции полосы каждому участнику команды необходимо иметь спортивную форму, закрывающую локти и колени, рукавицы либо перчатки, обувь без металлических и пластмассовых шипов, длинные волосы при прохождении веревочных этапов должны быть убраны под головной убор (косынка, бандана и т. п.), Команде необходимо иметь две штормовки для организации носилок на этапе «транспортировка пострадавшего…». Страховочные системы и карабины предоставляются организаторами слета (возможно использование собственного оборудования, с учетом, что оно аналогично предоставляемому организаторами, карабины автоматические и полуавтоматические запрещены). Проверка личного снаряжения проводится перед стартом.

Начало работы на каждом этапе осуществляется при сборе всей команды. Результат команды определяется по сумме времени прохождения дистанции и времени штрафов (1 балл = 15 сек.). При равенстве результатов предпочтение отдается команде, получившей меньшее количество штрафных баллов, а при их равенстве – показавшая результат лучший по времени.
Лидирование запрещено, команда начинает работу на этапе в полном составе.

Возможные этапы и задания:*

*- таблица штрафов выдается на жеребьевке.

1. Установка палатки.

Команда устанавливает дуговую палатку в начале дистанции. На этапе дуговая палатка и набор турснаряжения (возможно наличие посторонних предметов) и карточки с наименованием вида похода (сплав, зимний, поход выходного дня, дневной трекинг и т. п.), необходимо установить палатку и собрать в рюкзак нужное снаряжение в соответствии с видом похода, обеспечив правильную укладку рюкзака. Потеря снаряжения штрафной балл за каждый предмет.

2. Скрещенные перила.

Прохождение этапа по перекрещенным перилам при помощи снаряжения на самостраховке с перестёжкой. На этапе одновременно может находиться только 1 участник. После выполнения задания участник дает команду «свободно».

3. Навесная переправа.

Участники в страховочных системах переправляются по судейской веревке, используя карабин и транспортную веревку.

4. Азимут.

Определение азимута на 4 ориентира всей командой. Ошибка штрафной балл.

5. Преодоление болота по кочкам и жердям.

Участники переправляются через болото с помощью жердей, укладывая их на лаги (опора на грунт запрещена). Команде выдается 4 жерди. Касание грунта одной точкой – возврат участника на начало этапа, касание двумя точками – возврат участника плюс штрафной балл.

6. Медицина.

На этапе команда получает бланк теста из пяти вопросов, заполненный бланк остается на этапе. Каждая ошибка штрафной балл.

7. Транспортировка пострадавшего на носилках.

Команда транспортирует пострадавшего на судейских носилках по выделенному лентой маршруту на пересеченной местности.

8. Вертикальное бревно*.

На площадке расположено вертикально стоящее бревно, закрепленное наверху при помощи растяжек. Задача участников забраться на бревно и ударить в гонг, который висит в двух метрах от верхней части бревна. Используется судейская страховка. Проходит вся команда до четвертого удара в гонг.

9. Вязка узлов.

Каждый участник должен завязать два узла (проводник «Восьмерка», двойной проводник, срединный проводник, «булинь», брамшкотовый, «грейпвайн», встречный, «стремя» на опоре).

10. Сбор палатки.

Сборка дуговой палатки всей командой. Потеря снаряжения штрафной балл за каждый предмет.

* По фактическому состоянию участка проведения полосы этап может быть заменен на параллельные перила.

Протяженность этапа до 15 м. Прохождение этапа по параллельным перилам при помощи снаряжения на самостраховке. На этапе одновременно может находиться только 1 участник. После выполнения задания участник дает команду «свободно».

Этап судится по принципу «стоп - ошибка» и завершается правильным выполнением.

Во время этапов будет действовать «СТОП ОШИБКА», на отдельных этапах предусмотрены штрафные баллы. Этап «Вертикальное бревно» может быть заменен на «Параллельные перила». Последовательность прохождения этапов может быть изменена. Команды проходят полосу последовательно согласно жеребьевке, в случае опоздания на старт более чем на 15 минут, судейская бригада оставляет за собой право на дисквалификацию команды в данном виде, в этом случае команда получает последнее место +1.

6. Метание гири. 

Состав команды 4 человека. Первый участник бросает гирю любым способом. Второй участник бросает с места касания земли гири, после броска первого участника, и т.д. Результат команды – расстояние с места броска первого участника до места касания земли после броска последнего.
7. Волейбол - смешанная команда.
Состав команды: 8 участников: 6 игроков на площадке+2 запасных. (в командах соблюдается количество мужчин - 4 и женщин – 2).

Формат игры: Порядок игр определяется жеребьевкой номеров команд-участниц.

Играют 2 партии до 15 очков, при необходимости, 3-ю до 7 очков. Количество замен не ограничено.

Соревнования проводятся по турнирной системе с выбыванием после двух поражений — система проведения турниров, в которой участник выбывает из турнира после двух поражений. Число участников турнира должно быть степенью двойки. Если число участников отличается от правильного, применяется схема турнира с добавлением фиктивных («пустых») участников, до ближайшего правильного количества. Участник, которому выпадает игра с «пустым», получает в этом туре техническую победу. Турнир разделён на две сетки — верхнюю и нижнюю (сетку победителей и сетку проигравших). Все участники начинают турнир в верхней сетке. Участники разбиваются на пары, которые проводят в первом туре игры между собой. Порядок отбора пар по жребию.
Игры в верхней и нижней сетках. 

1. Победители первого тура выходят во второй тур верхней сетки. Проигравшие переходят в нижнюю сетку.

2. В нижней сетке турнир начинается со второго тура. Отбор пар второго и следующих туров производится снова по жребию, с обязательным ограничением: никто не должен играть с одним и тем же соперником дважды.

3. Начиная со второго тура, игра проводится одновременно в обеих сетках:

· Выигравший в верхней сетке переходит в следующий тур в ней же.

· Проигравший в верхней сетке переходит в следующий тур в нижней сетке.

· Выигравший в нижней сетке переходит в следующий тур в ней же.

· Проигравший в нижней сетке выбывает из турнира.

4. Игры в обеих сетках проводятся до «правила 1-2» (когда в верхней сетке остаётся один участник, в нижней — два или более) 

· «Правило 1-2». Победитель верхней сетки выходит в финал. В нижней сетке игроки играют на выбывание, победитель нижней сетки выходит в финал, проигравший последнюю партию в нижней сетке получает 3 место.

5. Суперфинал. Между победителями обеих сеток проводится финальный тур, который может также называться «суперфиналом». 

Финальный тур проводится в одну или две игры, его цель — добиться, чтобы у одного из финалистов число поражений в турнире достигло двух.

· Если победитель верхней сетки выигрывает первую игру, то он получает первое место, а его соперник — второе.

· Если победитель верхней сетки проигрывает первую игру, проводится вторая игра, победитель которой получает первое место, проигравший — второе.

8. Перетягивание каната
Олимпийская система. Состав команды – 6 человек (в соревновании принимают участие только мужчины). Максимальный вес команды 500 кг. Перед началом соревнования проводится предварительное взвешивание. Правила традиционные см. Приложение №7.
9. Конкурс группы поддержки(все общего зачета).

Состав команды: минимальное количество участников одной команды – 6 человек. Максимальное количество неограниченно. Максимальная продолжительность программы – 2 минуты. Программы сопровождаются произвольными музыкальными композициями по выбору команд, в соответствии с тематикой слета. В одной программе может использоваться музыка разных стилей, гармонично переходящих друг в друга. Музыка может быть остановлена на несколько счетов для выполнения кричалок. Команда должна быть одета в униформу. Команды могут использовать аксессуары и средства агитации (помпоны, плакаты и т.п.). Каждая команда должна позаботиться о страховке во время выполнения программы своей командой.

Критерии оценки: музыкальная подборка, форма участников, синхронность выступления, массовость, сложность выполнения элементов, зрелищность. Конкурс оценивается по 5-бальной системе.
10. «Тактический Биатлон»

1.Характеристики спортивного инвентаря игроков. Общее название используемого в страйкболе оружия – привод. Привод - техническое средство поражения игроков и мишеней внешне схожее с реальным стрелковым оружием, стреляющее цельными пластиковыми шарами диаметром 6 мм и массой от 0,2 до 0,5 гр.
Спортивный инвентарь состоит из следующих видов оружия:

Основное оружие:

Карабин/винтовка/ружье/пистолет-пулемет: внешне схожий с боевым оружием привод, имеющий или не имеющий возможность ведения автоматического огня.

Вторичное оружие:

Пистолет: внешне схожий с боевыми пистолетами привод, не имеющий возможности ведения автоматического огня либо используемый только в одиночном режиме огня.

Муляж гранаты: внешне схожий макет гранаты выполненный из резины/картона/пластика общим весом не более 300г.
2. Характеристики спортивной экипировки игроков

Обязательным условиям допуска участника к соревнованиям является наличие:

Защиты глаз в виде очков или маски (выдерживающих попадание шара на скорости 150 м/с, свои либо предоставляются организаторами);

Допускается ношение военной формы любой расцветки.

Допускается ношение верхней одежды с коротким рукавом (футболки). Допускается военная и спортивная обувь.
3. Судейская коллегия

В состав судейской коллегии входят: старший судьи упражнений, линейные судьи упражнений.

При необходимости роль линейного судьи в упражнении может выполнять старший судья упражнения.
4. Состав команд, принципы замены игроков.

Состав команды 2 человека (1 мужчина + 1 женщина).

К участию в соревнованиях допускаются совершеннолетние игроки (от 18 лет и старше).

Один и тот же игрок не может выступать в составе более чем одной команды.
5. Порядок прохождения, описание рубежей.

Упражнение «Тактический Биатлон» характеризуются одиночным выполнением командой поставленных организаторами заданий.

Во время выполнения упражнения участникам запрещено:

· дискутировать, спорить с другими игроками или судьей;

· вести разговоры, не относящиеся непосредственно к выполнению упражнения.
Для обозначения игровой зоны на площадку наносится хорошо различимая разметка (зависит от упражнения).

Стартовый и финальный рубежи: рубеж, с которого стартуют участники и в который, соответственно, финишируют.

Пистолетный рубеж: рубеж, на котором находятся мишени, которые надо поразить из пистолета. Количество поражаемых с данного рубежа мишеней должно быть обозначено хорошо заметным для игроков способом.

Гранатный рубеж: рубеж, с которого участники метают гранату. Необходимый сектор попадания гранат должно быть обозначено хорошо заметным для игроков способом.

Стрелковый рубеж: рубеж, на котором находятся мишени, которые надо поразить из основного оружия. Количество поражаемых с данного рубежа мишеней должно быть обозначено хорошо заметным для игроков способом.

Мишени: Располагаются в непосредственной видимости с рубежа.

До команды «старт» оба участника становятся на стартовый рубеж. По команде «старт» начинается движение на пистолетный рубеж. На пистолетном рубеже находятся две единицы вторичного оружия (пистолет). Пистолеты на рубеже имеют уже вставленные магазины с пятью шарами и находятся в положении на предохранителе. Перед стрельбой необходимо направить пистолет в сторону мишеней, снять с предохранителя, произвести стрельбу, поставить пистолет на предохранитель, вернуть на рубеж. Количество мишеней на рубеже не более пяти, при необходимости можно воспользоваться дополнительным магазином (с пятью дополнительными шарами) также находящемся на рубеже, при этом перезарядка магазина производится самостоятельно либо судьёй рубежа по просьбе участника. По окончании стрельбы (оба участника) осуществляют движение на гранатный рубеж. На гранатном рубеже находятся две единицы сертифицированных страйкбольных пиротехнических гранат (по одной на участника). По окончании метания (оба участника) осуществляют движение на стрелковый рубеж. На стрелковом рубеже находятся две единицы основного оружия (автомат). Автоматы на рубеже имеют уже вставленные магазины с пятью шарами и находятся в положении на предохранителе. Перед стрельбой необходимо направить автомат в сторону мишеней, снять с предохранителя, произвести стрельбу, поставить автомат на предохранитель, вернуть на рубеж. Количество мишеней на рубеже не более пяти, при необходимости можно воспользоваться дополнительным магазином (с пятью дополнительными шарами) также находящемся на рубеже, при этом перезарядка магазина производится самостоятельно либо судьёй рубежа по просьбе участника. По окончании стрельбы (оба участника) осуществляют движение на финальный рубеж.

Участники могут вести стрельбу, только одновременно находясь в пределах одного рубежа. Нахождение части одной стопы участника за внешней границей рубежа в момент стрельбы им или напарником считается заступом. Нахождение обеих стоп участника целиком за линией рубежа в момент стрельбы напарником считается разрывом. Нахождение обеих стоп участника целиком за линией рубежа в момент его собственной стрельбы считается разрывом и дополнительно наказывается предупреждением.

Маршрут оканчивается, когда оба участника заходят на финальный рубеж.

Моменты старта и финиша фиксируются старшим судьей либо судьей-хронометристом.
6. Порядок подсчета времени и распределения мест команд по итогам упражнения

Итогом прохождения командой упражнения «Тактический Биатлон» является суммарное время, затраченное командой на выполнение заданий, с учетом штрафных санкций за ошибки при выполнении заданий.

Распределение мест команд по итогам упражнения производится на основании итогового времени прохождения маршрута участниками, рассчитанного с учетом всех штрафов.
Штрафы исчисляются количеством секунд, добавляемых к замеренному хронометристом времени прохождения командой маршрута, в соответствии с таблицей штрафов:

Наименование ошибки игрока Штраф:
· Непораженная стрелковая или пистолетная мишень 10 секунд

· Заступ 5 секунд

· Разрыв 10 секунд

· Сброс инвентаря или снаряжения вне рубежа 5 секунд

· Смена магазина вне рубежа 5 секунд

· Непораженная гранатная мишень 20 секунд

· Каждый выстрел в сектор безопасности 30 секунд (возможна дисквалификация команды)

Итоговый результат команды в упражнении и вынесенные предупреждения вносятся в протокол и подписываются старшим судьей упражнения «Тактический Биатлон». По окончании выполнения упражнения всеми командами протоколы предоставляются в главную судейскую коллегию соревнований.

11. Конкурс Творческий
Командный конкурс. Продолжительность выступления не более 5 минут. Содержание должно отвечать тематике туристического слета. При подведении итогов учитываются следующие позиции: артистизм, оформление (внешний вид команды, костюмы, использование других атрибутов), оригинальность, тематика, содержание, качество исполнения номера. Конкурс оценивается по 10-бальной системе.

Приложение №7

Единые правила соревнований по перетягиванию каната

ОПРЕДЕЛЕНИЯ И СПЕЦИФИКАЦИЯ
1. ВИД СПОРТА «ПЕРЕТЯГИВАНИЕ КАНАТА»

Перетягивание каната – вид спорта, в котором участвуют команды, являющиеся добросовестными членами Национальных Ассоциаций, аффилированных с Международной Федерацией перетягивания каната (TWIF).

Участники должны быть любителями, как это утверждено TWIF, и они должны твердо придерживаться Устава и Правил Всероссийской и Международной Федерации перетягивания каната.

2. КАТЕГОРИИ определены в приложении №6.
3. ВЕСОВЫЕ КАТЕГОРИИ определены в приложении №6.
4. ВЗВЕШИВАНИЕ И ДОПУСК К СОРЕВНОВАНИЕМ

Если команде не удается на взвешивании попасть в затребованную категорию,

ей предоставляется еще одна попытка на взвешивание. Взвешивание и допуск к соревнованиям должны быть завершены, как минимум, за один час до опубликованного времени начала соревнований.

5. ВОЗРАСТНЫЕ ОГРАНИЧЕНИЯ определены в положении по турслету.
6. КОМАНДЫ И ЗАМЕНЫ

6.1 Количество спортсменов в команде

На старте соревнований команда состоит из восьми участников. Соревнования будут считаться начавшимися для каждой команды, когда они находятся в положении готовности тянуть канат под непосредственным контролем судьи.

6.2 Замена спортсменов

В течение соревнований можно заменять любого спортсмена. После произведения замены - более замен не разрешается.

Замены могут производиться по тактическим причинам или из-за травмы.

Замены могут производиться только после взвешивания команды и после окончания первой схватки.

Замененный спортсмен не может участвовать в последующих схватках данной весовой категории.

Запасной спортсмен должен быть зарегистрирован в качестве участника от команды, за которую он  выступает как запасной спортсмен.

6.3 Процедура замены

Оба, спортсмен и выходящий ему на замену, должны явиться в полной экипировке (майка, шорты, носки и обувь) к Главному судье, который может дать указание судье разрешить замену.

Малые весы (типа используемых в ванной) должны быть в наличии на месте соревнований (в положенном месте, на твердом основании) для определения разницы в весе между участниками.

Запасной спортсмен должен веса быть равного или менее, чем заменяемый/мая участник/ица. Общий вес команды не должен увеличиться при замене, даже если при взвешивании этот вес был меньше допустимого в данной весовой категории.

Сразу после замены Главный судья или назначенный им судья должен аннулировать знак или отметку замененного спортсмена и установить эту отметку на запасном участнике с помощью несмываемого маркера. Главный судья или назначенный им судья должны зарегистрировать произведенную замену в соответствующем весовом сертификате, вычеркнув и добавив аккредитационные номера заменяемого и запасного участников соревнований.

6.4 Минимальное количество участников команды

Повторная замена участника не разрешается. В случае травмы спортсмена, команде разрешается соревноваться в количестве семи участников. Команде не разрешается соревноваться с количеством участников менее семи.

7. ТРЕНЕР

У каждой команды может быть Командный тренер для управления действиями своей команды.

Каждой команде позволяется иметь еще и тренера. Его функцией будет заботиться о команде перед схваткой и после нее. Ему не разрешается разговаривать с командой во время схватки, и он должен занять место, которое ему укажет судья, проводящий схватку.

8. ОБОРУДОВАНИЕ

8.1 Спортивная одежда

Команды носят обычную спортивную форму, состоящую из шортов, спортивных рубашек или фуфаек и гольфов.

8.1.1 Защищающее кожу обмундирование может быть одето под спортивной одеждой

при условии согласия судьи. Защитные ремни разрешаются, если только они будут под спортивной одеждой. Защитное обмундирование, которое носит «спортсмен-якорь», не превышает в толщине максимум 5 см, оно должно всегда быть одето под спортивной одеждой и расположено между канатом и корпусом. Не допускается наличие крюков, углублений или других приспособлений с целью не допустить скольжение рук на любом защитном обмундировании.

8.2 Канифоль

Канифоль допускается для облегчения захвата каната, и ее можно использовать только на поверхности ладоней. В соревнованиях в помещении применение канифоли допускается, если имеется на то разрешение на ее использование спортивном зале; если такое разрешение имеется, то использование канифоли допускается только под руководством судьи.

8.3 Одежда на взвешивании

Участники мужских команд могут взвешиваться только в непрозрачных шортах надлежащих размеров. Участницы женских команд могут взвешиваться только в непрозрачных шортах и майках надлежащих размеров. Нет необходимости носить или одевать обувь во время взвешивания.

8.4 Обувь

8.4.1 Обувь для соревнований не должна быть искусственно укреплена никаким образом. Подошвы, пятки или ребра пяток должны быть выполнены абсолютно заподлицо. На носках обуви не допускается наличие металлических носков частей. На каблуках допускается наличие металлических подковок не толще 6,5 мм, которые не должны выступать за пределы сторон и нижней части каблука. На подошвах обуви не допускается наличие шипов или выступающих гвоздей .

8.4.2 Обувь, используемая в соревнованиях по перетягиванию каната в залах, должна быть произведена признанными (*) спортивными изготовителями, а подошва не должна быть видоизменена никоим образом. Подошва должна быть из резины или такого материала, который бы давал оптимальное сцепление с поверхностью пола, но не вызывал бы его разрушения или порчи.

(*) Примечание: По данному вопросу решение выносят официальные лица чемпионата.

9. СПЕЦИФИКАЦИЯ КАНАТА

9.1 Размеры каната

Окружность каната должна быть не менее 10 см (100 мм.) и не более 12,5 см (125 мм.), канат не должен иметь узлов или иных мест, помогающих закрепить руки. Конец каната должен быть обметанным. Минимальная длина каната должна быть не менее 33,5 м.

9.2 Маркировка каната

На канате добавляется тесьма или отметка таким образом, чтобы она легко передвигалась судьей в случае, если канат вытягивается или сокращается в длине.

9.2.1 Разметка каната на соревнованиях на открытом воздухе

На канате добавляется пять отметок или тесемок, как указано ниже:

(а) одна (1) центральная отметка или тесемка в центре каната

(б) две (2) отметки или тесемки, каждая в четырех (4) метрах по обе стороны от

центральной отметки

(в) две (2) отметки или тесемки, каждая в пяти (5) метрах по обе стороны от

центральной отметки

(г) отметки, перечисленные в пунктах (а), (б) и (в) должны быть трех

разных цветов

9.2.2 Разметка каната на соревнованиях в зале

На канате добавляется пять отметок или тесемок, как указано ниже:

(а) одна (1) центральная отметка или тесемка в центре каната

(б) две (2) отметки или тесемки, каждая в двух (2) метрах по обе стороны от

центральной отметки

(в) две (2) отметки или тесемки, каждая в двух с половиной (2,5) метрах по обе стороны от центральной отметки

(г) отметки, перечисленные в пунктах (а), (б) и (в) должны быть трех разных цветов

10. МАРКИРОВКА ПЛОЩАДКИ ДЛЯ ПЕРЕТЯГИВАНИЯ КАНАТА

10.1 Маркировка площадки для перетягивания каната на открытом воздухе

Площадка для перетягивания каната на открытом воздухе должна быть плоской,

с поверхностью, покрытой ровной травой. Одна центральная линия должна быть маркирована на земле.

10.2 Маркировка площадки для перетягивания каната в помещении

Площадка для перетягивания каната должна быть сделана из материала,

дающего возможность достаточного трения для нормальной обуви для помещений .

Рекомендуемая длина поверхности площадки 36 м.

На поверхности площадки размечаются центральная линия и две боковых в двух (2) м. по обе стороны от центральной линии.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ПРАВИЛА СОРЕВНОВАНИЙ ПО ПЕРЕТЯГИВАНИЮ КАНАТА

11. ЗАХВАТ КАНАТА

Ни один спортсмен не должен осуществлять захват каната на участке, ограниченном внешними отметками или тесемками. В начале каждой схватки первый из участников каждой команды захватывает канат как можно ближе к наружной отметке или тесемке.

Не допускается образование на канате никаких узлов или петель, а также зажимание его любой частью корпуса спортсмена любой из команд. Пересечение канатом вокруг самого себя означает образование петли. При начале схватки канат должен быть натянут, причем центральная отметка каната должна находиться над центральной отметкой на площадке.

12. ПОЛОЖЕНИЕ СПОРТСМЕНОВ ПРИ СХВАТКЕ

Каждый из спортсменов должен держать канат голыми руками обычным захватом, т.е. обращенными кверху ладонями обеих рук, а канат будет проходить между корпусом спортсмена и верхней частью его руки. Любой другой захват, препятствующий свободному движению каната, считается «замком» и является нарушением правил.

Ноги должны быть обращены коленями вперед, а спортсмены должны находиться все время в положении тяги каната.

13. ПОЛОЖЕНИЕ СПОРТСМЕНА-ЯКОРЯ

Последний из спортсменов команды называется «якорем». Канат должен пройти

вдоль его корпуса, по диагонали через спину и над противоположным плечом сзади вперед. Оставшаяся часть каната пройдет подмышкой назад и наружу и расслабленный конец должен сбегать вниз свободно. Спортсмен-якорь должен затем захватить канат обычным захватом, т.е. ладонями рук, обращенными вверх, с обеими руками, протянутыми вперед.

НАРУШЕНИЯ ПРАВИЛ

14. НАРУШЕНИЯ ПРАВИЛ ВО ВРЕМЯ СОРЕВНОВАНИЙ

14.1 Общие нарушения правил

1. «Сидение» умышленное сидение на земле, или неосуществление

немедленного возврата в позицию тяги после того, как спортсмен поскользнулся

2. «Опора» касание земли иной, чем нога, частью тела

3. «Замок» любое действие, препятствующее свободному движению

каната

4. «Зажим» хват, иной, чем предусмотренный Правилами 11, 12 и 13

5. «Стопор» удерживание каната в положении, когда он не проходит

между корпусом спортсмена и верхней часть его руки

6. «Положение» сидение на ноге или части тела или положение ноги, не

направленной коленом вперед

7. «Проскальзывание» пропускание каната через руки

8. «Гребля» неоднократное сидение на земле с одновременными

толчками ногами назад

9. «Позиция якоря» позиция иная, чем указанная в Правиле 13

10. «Тренер» подсказка тренера своей команде во время схватки

11. «Пассивность» отказ команд активно включиться в соревновательные

усилия в течение схватки, что ведет к продолжительному состоянию «мертвой» точки, плохо характеризующей этот вид спорта, приводит к команде «Нет схватки», которая может быть объявлена в любое время. Схватка будет повторена на новой или менее «разбитой» поверхности, находящейся в близости от исходной дорожки для схватки. Если схватка с периодами пассивности длится дольше десяти минут, Главные Судьи должны призвать внимание Центрального судьи объявить команду «Нет схватки».

14.2 Нарушения правил во время соревнований на открытом воздухе.

12. «Упор в земле» создание каких-либо выемок, зазубрин в земле перед

получением команды «Натянуть канат»

14.3 Нарушения правил во время соревнований в зале

13. «Шаги шаги в сторону от поверхности схватки в зале

в сторону»

15. ДИСКВАЛИФИКАЦИЯ

Чтобы быть дисквалифицированной, команда должна получить два (2)

предупреждения за нарушение Правил в одной схватке. Нарушение засчитывается, если его сделал хотя бы один из спортсменов.

16. ОТСТРАНЕНИЕ ОТ УЧАСТИЯ В СОРЕВНОВАНИЯХ

Неподчинение Правилам международных соревнований может повлечь

отстранение от участия в них.

МАТЧИ И СЧЕТ

17. МАТЧИ, СХВАТКИ И ПЕРЕРЫВЫ НА ОТДЫХ

Соревнования проходят из nx (n-1)+2 матчей, где «n» - число участвующих

команд. Каждый матч состоит из двух схваток.

Между схватками дается разумное время на отдых.

Максимум шесть (6) минут может быть затребовано на отдых между матчами, начиная со времени, когда команда покидает арену и кончая временем, когда команда уже находится на месте построения, готовая вернуться на арену.

18. ЖРЕБИЙ

Перед началом схватки выбор сторон определяется бросанием жребием. После

первой схватки команды меняются сторонами. Если для выявления победителя необходимо провести третью схватку, то выбор стороны опять определяется жребием.

19. ПОБЕДА В СХВАТКЕ

19.1 Общее положение о победе

Команда побеждает в схватке, если она перетаскивает канат на требуемое

расстояние, указанное маркировкой (отметкой, тесемкой) или же если противник дисквалифицируется судьей.

19.2 Победа в соревнованиях на открытом воздухе

Схватка выиграна, когда одна из крайних маркировок каната будет перетянута

через центральную линию на земле.

19.3 Победа в соревнованиях в зале

Схватка выиграна, когда одна из крайних маркировок каната будет перетянута

через противоположную крайнюю маркировку на полу.

20. СЧЕТ

20.1 Соревнования на счет

Команда, побеждающая в матче два (2) ноль (0) зарабатывает три (3) очка,

проигравшая получает ноль (0) очков. Команды, победившие по одной схватке, получают по одному (1) очку.

20.2 Соревнования на выбывание, полуфиналы и финал

В этих матчах побеждает выигравший в двух (2) схватках из трех (3). Команда,

победившая в матче со счетом два (2) ноль (0), зарабатывает три (3) очка, проигравшая команда получает ноль (0) очков. Команда, победившая в матче два (2) один (1), зарабатывает два (2) очка, проигравшая команда получает одно (1) очко.

21. «НЕТ СХВАТКИ !»

Команда «Нет схватки!» объявляется в случае, когда:

а) обе команды виновны в нарушении этого правила после двух

предупреждений

б) обе команды виновны в пассивности

в) обе команды выпускают веревку до окончания схватки

г) схватка прекращается без нарушения правил любой из команд

Когда объявляется команда «Нет схватки!» в случае а), б) или в), то не дается

времени на отдых и схватка начинается немедленно и без любой помощи или обслуживания. Когда объявляется команда «Нет схватки!» в случае г) дается необходимое время для отдыха.

СУДЬИ

22. ОФИЦИАЛЬНЫЕ ЛИЦА И СУДЬИ

Официальные лица назначаются Международной и Всероссийской федерацией перетягивания каната для осуществления контроля за проведением международных и всероссийских соревнований.

Окончательный выбор судей является ответственностью Технического Комитета.

23. ПРАВА И ОБЯЗАННОСТИ СУДЕЙ

Судья схватки, назначенный на матч, будет иметь исключительное право на

контроль за ним.

Он отвечает за:

1) подчинение Правилам

2) нахождение каната на месте соревнования до появлением команд

3) то, что выдерживается определенное расписание соревнований

4) предоставление необходимых периодов отдыха

5) объявление команды «Нет схватки!»

6) дисквалификацию команды или команд после предупреждения

7) дисквалификацию команды без предупреждения за неспортивное поведение действием или словом, что приносит виду спорта дурную репутацию.

Когда отвечающий за схватку судья дает предупреждение, он выражает его

стандартным способом, называя команду и добавляя «Первое предупреждение!» или «Последнее предупреждение!». Любая такая инструкция дается ответственным судьей ясно и кратко с использованием соответствующих сигналов.

24. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ БОКОВЫХ СУДЕЙ

Боковые судьи все время соревнований действуют под руководством судьи

схватки. Во время текущей схватки боковой судья занимает позицию рядом с соревнующимися командами и на противоположной от судьи схватки стороне. Боковой судья следит за действиями соревнующихся команд и сообщает судье схватки о нарушениях правил командами, использую общепринятые сигналы. Боковой судья информирует нарушителей о предупреждениях, дающихся судьей схватки.

25. СУДЬЯ ПО ВЗВЕШИВАНИЮ

На международных соревнованиях TWIF назначает стюардов, которые будут

отвечать перед Главным весовщиком (судьей, ответственным за взвешивание) за правильное взвешивание и тарификацию всех спортсменов.

26. НАЧАЛО СХВАТКИ

Когда судья схватки получает сигнал от обоих тренеров, что все готово к ее

началу, он дает командам следующие устные команды и сигналы:

«Поднять канат!» Канат захватывается спортсменами, как это предусмотрено

в параграфах 11, 12 и 13, их ноги должны располагаться плоско на

поверхности земли.

«Натянуть канат!» Должно быть достигнуто достаточное натяжение каната, чтобы

было ясно, что он приготовлен к схватке. В соревнованиях на

открытом воздухе каждый спортсмен может создать точку опоры

пяткой или боковой частью обуви вытянутой ноги.

«Ровно!» Судья затем сигнализирует о приведении каната в центральную

позицию. Это проиойдет, когда центральная отметка на канате

сравняется с центральной отметкой на земле.

«Тяни!» После разумной паузы.

27. ОКОНЧАНИЕ СХВАТКИ

Судья сигнализирует об окончании схватки свистком и указывая рукой в

сторону команды, выигравшей схватку, а в случае команды «Нет схватки!» перекрестив руки и указывая рукой на центральную отметку.

28. ПЕРЕЧЕНЬ КОМАНД В СОРЕВНОВАНИЯХ ПО

ПЕРЕТЯГИВАНИЮ КАНАТА

КОМАНДЫ СИГНАЛЫ

1. «Команды, вы готовы?» Указывая на команду рукой

2. «Поднять канат!» Показывая перед собой вытянутыми руками.

3. «Натянуть канат!» Показывая вытянутыми вверх руками ладонями во-внутрь.

4. «Канат к центру!» Указывая сторону, которая должна переместиться к центру.

5. «Ровно!» Указывая вытянутыми вверх руками ладонями наружу.

6. «Тяни!» Резко опуская руки вниз.

7. «Указание победителя» Делая свисток и показывая рукой на команду-победителя.

8. «Смена сторон» Делая свисток и перекрещивая руки над головой

9. «Нет схватки!» Делая свисток и перекрещивая руки перед собой.

10. «Предупреждение» Поднимая руку в сторону команды-нарушителя и показывая одним или двумя пальцами первой или второе предупреждение

29. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНЫХ НАРУШЕНИЙ В СОРЕВНОВАНИЯХ

ПО ПЕРЕТЯГИВАНИЮ КАНАТА

НАРУШЕНИЯ СИГНАЛЫ

1. СИДЕНИЕ - горизонтальное движение рукой с плоской

ладонью

2. ОПОРА -указание рукой, открытой в горизонтальном

положении, по направлению к земле

3. ЗАМОК - касание локтем приподнятой ноги

4. ЗАХВАТ - два кулака перед судьей, один впереди другого

5. СТОПОР - движение руками вверх вдоль тела

6. ПОЛОЖЕНИЕ - «лягающее» движение вытянутой нижней ногой

7. ПРОСКАЛЬЗЫВАНИЕ - скользящее движение кулаком

8. «ГРЕБЛЯ» - гребные движения рукой и верхней часью

корпуса

9. ЗАХВАТ АНКОРМЭНА - касание спины рукой

10. ТРЕНЕР - касание губ пальцами

11. УПОР В ЗЕМЛЕ - удар пяткой в землю

12. ШАГИ В СТОРОНУ - движение шагом в сторону одной ногой

СТРУКТУРА СОРЕВНОВАНИЙ

30. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Международные чемпионаты TWIF и Всероссийский соревнования состоят из квалификационного круга, полуфиналов и финалов.

- квалификационный круг будет соревнованием на счет завоеванных очков. Если число очков окажется равным, то производится жеребьевка. Жеребьевка производится в присутствии назначенных делегатов Федерации перетягивания каната.

- Квалификационные соревнования заканчиваются выявлением четырех команд, попавших в полуфинал. Проигравшие в полуфиналах встречаются в схватке до победы за бронзовые медали. Победители в полуфиналах попадают в финал в схватке до победы за золотые и серебряные медали.

31. МИНИМАЛЬНОЕ ЧИСЛО УЧАСТНИКОВ

Для участия во всероссийских соревнованиях необходимо участие не менее 4 команд в одной весовой категории. Если нет этого количества участвующих команд, то эти соревнования не рассматриваются как официальное соревнование Федерации.

32. СОРЕВНОВАНИЯ В ОДНОЙ ГРУППЕ

Если для участия в соревнованиях заявилось менее, чем 12 команд в одной

весовой категории, то они проводятся в одной квалификационной группе.

- первые четыре команды из квалификационного круга войдут в полуфинал

- соперники команд под номерами 3 и 4 из квалификационного круга определятся жребием

- выигравший по жребию будет соревноваться с командой номер 2 квалификационного круга. Проигравший по жребию встретится в полуфинале с командой номер 1 квалификационного круга.

33. СОРЕВНОВАНИЯ В БОЛЕЕ, ЧЕМ ОДНОЙ ГРУППЕ

Когда в соревнованиях участвует более 12 команд в одной весовой категории,

квалификационный круг проходит в двух группах.

Распределение команд по группам происходит по результатам предыдущих соответствующих соревнований (региональных или мировых чемпионатов).

Команды, занявшие в группе первое и второе места после квалификационного круга, выходят в полуфинал. В полуфинале команды, занявшие первые места в группах, встречаются со вторыми командами из другой группы. В случае, если после квалификационного круга первые две команды набирают одинаковое количество очков то, чтобы определить их места в полуфинале, бросается жребий.

34. ОПРЕДЕЛЕНИЕ МЕСТ КОМАНД В КВАЛИФИКАЦИОННОМ

КРУГЕ

В случае, если после квалификационного круга не выявлен участник (участники) соревнований в полуфинале, применяются определенные правила для их определения. Этот же порядок применяется для определения мест для команд с равным количеством очков в квалификационных соревнованиях:

1. По результатам матчей

Команда (команды) с лучшим результатом в квалификационных соревнованиях между конкурирующими командами будет иметь преимущество над соперниками для выхода в полуфинал.

2. По количеству побед в матчах

В случае, если результат встреч между командами не определяет преимущество

ни одной из команд, в полуфинал выходит команда с наибольшим количеством побед в матчах.

3. По количеству предупреждений

В случае, если два первых правила не могут определить победителя,

преимущество для выхода в полуфинал будет иметь команда (команды), имеющая меньшее количество предупреждений. (Количество предупреждений команды в матче измеряется общим числом предупреждений, набранных в схватках в этом матче. Команда, дисквалифицированная в (одной из схваток) в квалификационном круге, рассматривается как получившая 3 предупреждения, полученных в этой схватке. В случае нарушения правил «Нет схватки!» предупреждения, данные перед перед объявлением команды «Нет схватки!», суммируются с общим числом предупреждений, полученных командой в этом матче. В случае объявления предупреждения «Нет схватки!», объявленного вследствие нарушения правила 21- а, обе команды получают по 3 предупреждения дополнительно к уже имющимся).

4. По общему весу команды

В случае, если 3 первых опции не выявят победителя, самая легкая команда

(команды) будет первой в квалификации в полуфинал. Для определения этого критерия используется вес, сертифицированный на листе взвешивания команд.

5. По жребию

Бросание жребия производится под наблюдением назначенных судей

соревнований, эти же судьи будут решать все спорные вопросы.
