Правила «Большой Георгиевской игры – 2014», 

посвященной истории и современности пермской промышленности
Тематика игры: 
История и современность пермской промышленности (г. Пермь и Пермский край).
Цель Игры: 
Передвигаясь по городу Перми с помощью карты, набрать максимальное количество баллов, выполняя задание на Контрольных пунктах (далее КП), отмеченных на карте.
Условия Игры: 
1. Игра командная (3-5 человек). Команда не имеет права в ходе игры разбиваться.
2. К игре допускаются команды, подавшие предварительную заявку и прошедшие регистрацию 27 апреля 2014 года с 9.00 до 9.40.
3. При регистрации команда получает:

· Карту города Перми с нанесенными на ней КП. 

· Маршрутный лист;
· Лист заданий;
· Правила игры;
· Атрибутику игры.
4. Ход игры
	Возрастные команды
	Команды Encounter

	1. Команда в свободном порядке передвигается  по КП, отмеченным на карте. На КП стоят судьи, которые ставят в маршрутном листе отметку о прохождении КП. Кроме этого, ответив на дополнительные вопросы и/или/ выполнив задание судьи можно получить дополнительные баллы.
	1. Команда в свободном порядке передвигается  по КП, отмеченным на карте. На КП висят листы с кодом. Команда набирает на движке Encounter код КП и получает вопрос. Отвечает на него и получает следующее задание.  Если на КП есть практическое задание, то команда подходит к судье, который стоит на этом КП и выполняет его. Судья КП дает в этом случае код для перехода на следующее задание, который команда забивает на движке Encounter.

	2. Выполнить задания из Листа заданий. За каждое правильно выполненное задание присваиваются дополнительные баллы. 
	2. Выполнить задания из Листа заданий и передать ответы на движок Encounter. За каждое правильно выполненное задание присваиваются дополнительные баллы.


5. Передвижение в ходе игры по городу осуществляется в направлении и темпе, выбранном самостоятельно командой. Допускается передвижение на городском транспорте. Пользование авто- и велотранспортом запрещено. Команда, нарушившая это правило – выбывает из игры.

Старт игры в 10.00 в «Доме офицеров Пермского гарнизона»
- Участники команды сами несут ответственность за свою жизнь и здоровье в ходе Игры. 

- При желании, команда сама выбирает место и время обеда (перекуса).

Финиш игры в «Доме офицеров Пермского гарнизона»
· Для школьных команд (от 14 до 17 лет) в 14.00

· Для взрослых (возраст от 18 до 35 лет), смешанных и Encounter команд (от 14 до 35 лет) в 16.00

- На финише команды (в полном составе) сдают:

1. Маршрутный лист;

2. Лист заданий.
- Общее время игры:

· Для школьных команд (от 14 до 17 лет) 4 часа

· Для взрослых (от 18 до 35 лет), смешанных и Encounter команд (от 14 до 35 лет)  6 часов 
- После контрольного времени за каждые полные 5 минут опоздания насчитывается 3 штрафных балла. 
- Маршрутные листы не принимаются при подведении общих итогов игры:

· После 14.30 для школьных команд (от 14 до 17 лет). 
· После 16.30 для взрослых (от 18 до 35 лет), смешанных и Encounter команд (от 14 до 35 лет).
Задать вопросы по правилам игры, можно по телефону: 8-950-4490098
8-950-4466525
